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Blick in eine virtuelle Well die flllul‘lsllsdl anmutentle Szenerie eines Projektes, das FH-Studenten der Fakultat Gestaltung ne-

ben anderen Abschlussarbeiten im Theater des ahmxas prasentierten.

Vom eigenen T-Shirt bis zur
futuristischen Konsole

Abraxas Multi-Media—Préisentation der Fachhochschule

VON CLAUDIUS WIEDEMANN

Das abraxas drohte aus allen Nihten
zu platzen. Auf der Biihne stehen
Marie und Thomas, zwei Studenten

der FH-Fakultit fiir Gestaltung und

prasent:eren ihr Abschlussprojekt
im Fachbereich Multimedia. Sie

entwickelten u.a. mit ,,onetee® ein_

Konzept zur Herstellung eines indi-
viduell gestalteten Stoffmusters fiir
T-Shirts. Vier Pm]ekte wurden von
den Studenten selbst in Wort und
via Beamer présentiert.
Dabei wurden das Orakel YKI
) das auf Haptik ausgerichtete Sp1e1
S SONUS, das Interface«System XIO

Theatersaal xhre priﬂ%sw : g

wickelten Projekte nicht -minder

professionell und stets mit einem

Schuss Humor dargestellt, so onnte
mananschheﬁendandena
ten Stinden im Foyer vertie
Fragen Kkliren oder die &y
praktisch ausprobieren.
Am Stand von ,,onetee® he;

besonders grofier Andrang Wn:'

.

wollten ein Modedesign enty

dasmnovaﬁvundmdmduellaufdlé - .

bl

Personlichkeit des Kiufers zuge-
schnitten ist, erkliren Marie Keck
und Thomas Hochgiirtel. Uber ei-
nen Touchscreen beantwortet der
Kunde zehn Fragen. Daraus errech-

~net der Computer das gewiinschte

Design-Muster. Schon zehn Minu-
ten spiter hilt man das mit Warme-
druck gefertigte T-Shirt in Hiinden.

Foto: FHA

»Eine enorme Herausforderung bei
unseren Projekten ist die Teamfin-
dung und Teambildung,“ verrit
Martin Eisenbarth, wahrend an das
Orakel YXDS iiber Tastatur fleiflig
Fragen gestellt werden.

Als teamﬁhig haben sich die Stu-
denten in jedem Fall erwiesen, wie
ihre Ergebnisse anschaulich bele-

gen. Bei YXDS, wie auch bei dem
PrO]ekt XI0, einem interaktiven In-
formationssystem mit Bildschirmen
an oOffentlichen Rdumen, steht der
Aspekt der. Kommunikation im

Vordergrund.

Greifen und Fiihlen — ein Spiel
fiir Blinde und Sehende

Rem mlensch, abe.r mlt sozm!;—m-.‘

SONUS. D1eses Sp:el setzt rmtte]sr
futuristisch anmutender Spielkon-
sole auf sinnliche Wahrnehmung.
Greifen und Fiihlen werden hier mit
Geschicklichkeit und Informatik
verkniipft, ein Spiel, das Blinde und
Sehende vereinen soll. Vereint hatte
die MMS5-Priisentation eine grofie
Schar von Interessierten, die erleben
durften, wie Dekan Miiller formu-
liert hatte: ,,Was wir von Multime-
dia so machen.“
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